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Bugs & Errors



Bugs & Errors
#17

[TimeKeeping] 시간 설정시 시간 단위가 깜박이는지 확인한다

• Time Keeping 에서 시간 설정시에 시간 단위가 깜박이지 않는다



Bugs & Errors
#22

[Timer] 타이머 설정시 시간 단위가 깜빡이는지 확인한다

• 시간단위 깜빡이지 않는다.



Bugs & Errors
#27

[Alarm] 알람 설정 시 시간단위가 깜빡이는지 확인한다.

• 시간단위가 깜빡이지 않는다.



Bugs & Errors
#18

[TimeKeeping] 시간이 정상적으로 흘러가는지 확인한다

• Time Keeping 모드에서 시간이 1초에 2초씩 증가한다



Bugs & Errors
#19

[Timer]모든 버튼을 눌렀을 때 잘 작동하는지 확인한다.

• 설정 모드에서도 모드 변경이 이루어진다



Bugs & Errors
#23

[Stopwatch] 모든 버튼을 눌렀을 때 잘 작동하는지 확인한다.

• stopwatch가 흘러가는 중에도 모드 변경이 된다.



Bugs & Errors
#25

[Alarm] 무작위 버튼을 눌렀을 때 잘 작동하는지 확인한다.

• 설정 화면에서도 모드 변경이 이루어짐.



Bugs & Errors
#21

[Timer] 무작위 버튼을 눌렀을 때 에러가 나지 않는지 확인한다.

• Timer 시간이 흐르고 있을 때 reset 누르면 에러가 발생한다



Bugs & Errors
#23

[Stopwatch] Lap Time이 되는지 확인한다.

• Lap time 기능이 작동하지 않는다.



Bugs & Errors
#24

[Timer]설정한 시간에 beep이 울리는지 확인한다.

• beep이 울리지 않는다.



Bugs & Errors
#29

[Alarm] 설정한 시간에 beep이 울리는지 확인한다.

• beep이 울리지 않는다.



Bugs & Errors
#26

[WorldTime] Summertime을 적용할 필요가 없는 나라는 시간 변동이 있는지 검사한다.

• Summer time을 적용할 필요가 없는 나라도 1시간이 추가된다.



Bugs & Errors
#28

[Game] 지정한 버튼을 눌렀을 때만 게임이 시작되는지 확인한다.

• start 외 버튼을 눌러도 게임이 시작되고 공룡이 점프한다.



Bugs & Errors
#30

[Game] 무작위 버튼을 눌렀을 때 에러가 나지 않는지 확인한다.

여러 버튼을 연속적으로 누르면 간헐적으로 에러가 발생한다.



Q&A



THANK YOU!


